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1. Einfuhrung

& |n Deutschland ? sowie auch weltweit ? gibt esvielfaltige Projekte mit dem Zidl,
L enrinhalte multimedial zu erganzen, elektronisch anzubieten (el ear ning) oder
Uber dasInternet zur Verfigung zu stellen. Drel Trends haben zu einer
erheblichen Ausweitung dieser Bemthungen gefuhrt:

— DasInternet, entwickelt sich rasant und wird immer leistungsfahiger; aul3erdem haben immer mehr
Menschen Zugriff darauf.

— Immer mehr Menschen mochten unabhangig von Ort und Zeit, Bildungs- oder Weiterbildungsangebote
nutzen kdnnen. Insbesondere auch unter dem Aspekt des |ebensbegleitenden Lernens.

— Multimediale Techniken versprechen das Lehren und Lernen effektiver gestaltet zu kdnnen:
Simulationen, Animationen, Interaktionen, virtudle Lehrraume und Labors, Videokonferenzen, etc.

& Vom Grad der Umsetzung aus kann man dre Stufen unter scheiden:

— Multimedialisierung der Présenzlehre (Blended Learning): (a) Simulationen und Animationen wahrend
der Lehrveranstaltung. (b) Ergénzendes Lehrmaterial im Internet, z.B. Lehrveranstaltungsvideos etc.
(c) Einzelne Facher Uber das Netz komplett verf ligbar.

— Virtuelle Hochschule: (a) Virtuelle Studiengénge. (b) Virtuelle Hochschulverwaltung. (c) Virtuelle
Kommunikation.

— Kooperative Virtuelle Hochschule: Verbund von Hochschulen, die gemeinsam die Lehrmaterialien
entwickeln und einen oder mehrere Online-Studiengéange anbieten.
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1. Einfuhrung: Definitionen

Eine Virtuelle Hochschule hat keine eigenen realen Komponenten
in diesem Sinne ist die FernUni-Hagen keine Virtuelle Universitét, sondern ein Anbieter von
Online- Studiengéangen.

Eine Virtuelle Hochschule bietet Online-Studiengange an
in diesem Sinneist z.B. die Virtuelle Hochschule Bayern keine Virtuelle Hochschule, da sie keine
Online-Studiengangen anbietet, sondern nur einzelne Online-Kurse.

Das Bundedeitprojekt™ Virtuelle Fachhochschule (www.oncampus.de)
Ist ein Kooperationsverbund von 11 Fachhochschulen und 2 Universitéten die gemeinsam
Materialien fur Online-Studiengange entwickeln, sowie Begleitforschung betreiben.

Eine Kooperative Virtuelle Hochschule (www.oncampus.de)

wurde gegrindet um mit den im VFH-Projekt entwickelten Materialien Online-Studiengange
anbieten zu kdnnen: 6 Hochschulen, verteilt Gber 4 Bundeslander, bieten die Online- Studiengange
Medieninformatik und Wirtschaftsingenieur an.

BiBB " R bmb-+f

Bundesministerium fir Bildung und Fulﬂ:hung
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2. Organisation und Rahmenbedingungen
am Beispiel der VFH

VFH = Virtuelle Fachhochschule
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2. Organisation: Beispiel VFH L@ L e

e DasBundedeitprojekt Virtuelle Fachhochschule startete 1999
und lauft bis ins Jahr 2004.

« DasBMBF hat daftr ca. 22 Mio€ bewilligt.

o Betaligt sind 11 Fachhochschulen und 2 Universitéten, verteilt
Uber 7 nordliche Bunded ander.

o Zum Wintersemester 2001/02 begann der Online-Studiengang
Medieninformatik mit 170 Studierenden an 6 Hochschulen.

e Ein Jahr spater startete der Online-Studiengang
Wirtschaftsingenieur; welitere Studiengange sind geplant.

* Neben der Entwicklung der multimedialen Studienmaterialien
stellten die organisatorischen und rechtlichen
Rahmenbedingungen eine besondere Herausforderung dar.
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2. Organisation: Tellprojekteder VFH

In den 6 Tellvorhaben des Projekteswerden die
folgenden Themen behandelt:

o Struktur und Organisation. . ... .. 1,6 Mio€
e Lehr-und Lernformen ......... 3,5 Mio€
e Technische Realisierung ........ 3,9 Mio€
o Gesdllschaftlicher Rahmen . ... .. 0,1 Mio€

o Studiengang Medieninformatik ... 5,4 Mio€
o Studiengang Wirtschaftsingenieur . 4,7 Mio€

e Projektmanagement............ 2,7 Mio€
Jedes Teilvorhaben ist unterteilt in sog. Arbeitspakete
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2. Organisation: desVerbundes
Q gei::;c:ﬁgghschule
Die Kooperative Virtuelle Hochschule besteht im

wesentlichen aus den folgenden Elementen:

1. der " Versammlung der Hochschulen" Leltungsorgan, bestehend
aus den Rektoren/Prasidenten der Mitgliedhochschulen.

2. den Fachausschiissen
Dekane der beteiligten Fachbereiche: zustandig flr

fachverwandte Studiengange und deren Organisation.

3. den Fachverblinden
hochschul Gbergreifender Verbund der Kollegen eines Fachs

fUr inhaltliche und organisatorische Abstimmungen.
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2. Organisation: VFH-Projekt und Hochschulverbund

VFH-Projekt- Hochschulverbund
Leitung, Geschaftsfiihrung, Management mit zentraler Leitung und Servicebuiro
_ Teilvorhaben Fachbereich A Fachbereich B
Teilvorhaben L Medieninformatik Studiengang Ml Fach Studiengang Ml
Organisation - ach-
o Fach 1 Fach 1 verbund 1 Fach 1
E E:‘ AP-Leiter aus FH 1 Betreuer, Lehrender Betreuer, Lehrender
Teilvorhaben £ ﬁ,,
Lehr- & Lemnformen| | @ ® . 5
T o
b ) i Fach- B
Teilvorhaben = Fach m Fach m verbund m Fach m
Technik AP-Leiter aus FH x Betreuer, Lehrender Each. Betreuer, Lehrender
® Prof. Dr. D. Hannemann, 9.2001 Dekan _aﬁfﬁﬁﬁ_[)ekan
Kooperierende Hochschulen, Institute, etc. Hochschule 1 informatik Hochschule n
AP-Leiter = Arbeitspaketleiter = Fachverantwortlicher
Virtuelle
Fachhochschule
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2. Organisation: Kooperative Virtuelle Hochschule

Versammlung der Hochschulen

Geschaftsstelle

Rektorat/Prasidium Rektorat/Prasidium
Hoch-
Hochschule 1 schul
B el PR ule Hochschule n
vt llt2¢ftsy | [ 2 " Fachbersich |
L R W O O _ X
Virtueller Fachbereich
\\\\
Fachverbund | | Fachverbund | | Fachverbund | | Fachverbund | | Fachverbund Fachverbund
Mathematik Physik 3 5 6 m

Fachverbiinde

Fachausschuss Prifungsausschuss

an jeder Hochschule

gebildet aus den Dekanen
jeder Hochschule

Prof.Dr.D. Hannemann, 5. 2001

Kooperativer Online-Studiengang
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2. Organisation: Virtueller Fachbereich

&5 Zur Organisation von Online-Studiengange kann ein Virtueller
Fachber eich gegrindet wer den:

0 Professoren/Professorinnen aus unterschiedlichen Fachberelchen kdnnen
Mitglied in diesem Fachbereich werden.

0 Sie sind gleichzeitig Mitglieder im entsprechenden Fachverbund.

& Der ,Virtuelle Fachbereich* kann auch als sog. Zentrale
wissenschaftliche Einrichtung gegr tindet wer den.

&5 Aufgaben des Virtuellen Fachbereichs (u.a.):
o Entwicklung der Prifungs- und Studienordnung.
0 Organisation der Online- und Présenzbetreuung.
0 Betreuung der Abschlussarbeiten.
0 Qualitatssicherungs- und Eval uationsaufgaben.
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2. Rahmenbedingungen: an der VFH

Einheitliche Prifungs- und Studienordnungen in 6 Bundeslandern

Die Ersterstellung der Studienmaterialien wird durch das VFH-
Projekt finanziert (BMBF, 30 bis50 T€ pro SWS).

Die Pflege und Aktualisierung finanziert sich ausden
M edienbezugsgebiihren der Studierenden [65€ pro Modul (5 cp)].

Einem Hochschullehrer der ein M odul entwickelt und pflegt wird
diese Tatigkeit voll auf sein L ehrdeputat anger echnet
(so wie an der FernUni-Hagen).

Mentoren und Tutoren beteiligen sich an der Online- und
Prasenzbetreuung.

Der Zugang zu den Lernmaterialien erfolgt tber ein
Lernraumsystem (siehe weiter hinten).

Virtuelle
Fachhochschule
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2. Rahmenbedingungen: VFH, juristisches

Zentraler Zuwendungsempfanger ist die FH L Ubeck.

Die beteiligten Hochschulen bzw. die einzelnen Arbeitspakete haben
ein festes Budget.

Die Hochschulen haben sich durch Vertrag dazu verpflichtet inre
Arbeitser gebnisse gegenseaitig zur Verfligung zu stellen.

Die Arbeitspaketleiter (Professoren) haben ihren Hochschulen durch
Vertrage die Verwertungsr echte an den Lernmodulen abgetreten
(einfache oder auch ausschlieliche).

Die Hochschulen sind berechtigt die Lernmodule auch in der
Welter bildung einzusetzen und zu ver markten.

Bel einer kommer ziellen Nutzung der Lernmodule erhalten die
Arbetspaketleiter ein Honorar.

Virtuelle
Fachhochschule
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Virtuelle Hochschulen

3. Der Studienbetrieb und Lernplattformen
am Beispiel der VFH

VFH = Virtuelle Fachhochschule
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3. Studienbetrieb: VFH, Online-Studiengang

modularisierter, konsekutiver Online-Studiengang M edieninfor matik
cps = Kreditpunkte (5¢cp entsprechen in etwas 4 SWYS)

Online-Studiengang

Bachelor

Master cps
Medieninformatik 1. Sem|2. Sem|3. Sem|4. Sem|5. Sem|6. Semj|1. Sem|2. Sem|3. Sem|4. Sem| Pkt
Fach A B|/A B|]A B|A B|A B|(A B||A BJA B|A B|A B} ?
1 Mathematik 5|5 5 20
2 InfoPhysik + NatWiss-Grundlagen 5 5 5 15
3 Informatik 5 5|5 5|5 5|5 5 E 5 5 5 " 55
4 Mediendesign 5 5 8 < 5 'g 20
5 Medientechnik 5 5 5| O 2 5|5 = 30
¢ BWL, Medien-Wirtschaft, -Recht |5 5 &|5 = 5| 20
Technisches Englisch 5 E @ %
7 Computergrafik 5 o < =] 10
8 Mensch-Computer-Kommunikation 5 5 10
9 Kommunikationstechnik & Netze 5 5 5 5 20
10 Software-Technik & Projektmanagement 5 5 5 15
11 Wabhlpflichtfach 5 5|5 5 5 25
12 Praxisprojekt 15 15
13 Abschlussarbeit 15 30| 45
Kreditpunkte| 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 | 300
VFH, Prof.Dr.D. Hannemann, 2003 180 120 300

Virtuelle Hochschulen

www.DieterHannemann.de
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3. Studienbetrieb: an der VFH

 Der Studiengang wird z.Zt. von 6 Hochschulen parallel angeboten.

 Die Studierenden werden dort eingeschrieben, machen dort ihre
Prasenzphasen (ca. 20%) und Ihre Abschluss-Arbeit.

 Die Entwicklung und fachliche Verantwortung fir die Lernmodule
Ist Uber die kooperierenden Hochschulen vertellt.

 Die Klausuren werden im Fachver bund abgestimmt und an allen
Hochschulen mit gleichem Inhalt und zur selben Zeit geschrieben.

e Die Dekane der beteiligten Fachbereiche bilden einen.
Fachausschuss: Koordination des Studiengangs, organisatorisch und
inhaltlich.

 |n den einzelnen Hochschulen konnen auch Virtuelle Fachbereiche
eingerichtet werden.
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3. Studienbetrieb: Betreuungshierarchie

Betreuungshierarchie

» Fachverbund: besteht aus Professoren oder Lehrbeauftragten mit
PrUfungsber echtigung, welche die inhaltliche Verantwortung tragen.

e Zusatzlich kann es M entoren geben: Diessind i.a. wissenschaftliche Mitar beiter, d.h.
Per sonen mit abgeschlossener Hochschulausbildung. Auch Professoren und
L ehr beauftragte kdnnen als Mentoren tatig werden.

» Weiterhin gibt es Tutoren: Diessind i.a. Studenten aus h6éheren Semestern.

Fachverbundamitglied Mentoren Tutoren
Professoren X X
L ehrbeauftragte X X
Wiss. Mitarbater/L aborings. X
Studentische Hilfskréfte X
: Fach- und Online-Betreuung + | Online-
Wesentliche Aufgeben Prifungsverantwortung | Praktikumsbetreuung | Betreuung

Virtuelle Hochschulen www.DieterHannemann.de 17



3. Studienbetrieb: WorkL oad

Kultusministerkonferenz (KM K, 2000):
o ... pro Studienjahr 60 Leistungspunkte. . .
« WorkL oad: . . . Prasenz und Selbststudium von 30 Stunden pro Kreditpunkt

e ...im Studienjahr 1800 Stunden nicht tberschreiten . . .

Art SWS | cp | Lehrstunden | Studierendenstunden Anteil

Lehrinhalte Online 2 2,5 24 h 75 h 50%

l?bungen Online 0,5 15 6 h 23 h 12,50%

Ubung in Prasenz 0,5 ’ 6 h 22 h 12,50%

Praktikum Prasenz 0,6 1 7h 20 15%

Praktikum virtuell 0,4 5h 10 10%
Summen 4 5 48 h 150 h 100%
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3. Lernraum: virtuell

Goste
S e F\U*Dfenl

lehrende  Administrator

f:i'l J f‘-ﬂl FRLNSYS *ﬂ‘l‘t‘r

o e a,hc:n Lisenin [‘r&lfﬂ

Dafsn["&mm:

Komm Lrni!ca.ﬁ::n

':jlﬂur‘gst?ﬂraich

©2002, Prof.Dr.D. Hannemann
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3. Lernraum: Auswahl

Die Vielzahl der angebotenen L ernplattformen (ca. 140, mit steigender Tendenz) und die
mehr as moglichen machen es fast unmadglich, ales zu
untersuchen, insbesondere mit dem Zidl, die,, beste® Plattform zu finden. Ein solches
Unterfangen ist auch deshalb zum Scheitern verurteilt, weil es wahrscheinlich ,, die
Beste* gar nicht gibt:

1. die Gewichtung der einzelnen Kriterien kann sehr unterschiedlich ausfallen,

2. Das Umfeld und die Anforderungen an die Lernplattform konnen sehr unterschiedlich
sain.

Neben diesen allgemeinen Aussagen ist dann vor allem zu berlicksichtigen, auf welcher
Ebene und wozu die Plattform eingesetzt werden soll:

Virtualisierungsgrad— Vorlesung Ganze Facher Studiengang Virtuelle
Institutionen 4 erginzen online online Hochschule
Mehrere Hochschulen Typ 14 Typ 24 Typ 34 Typ 44
Hochschulweit Typ 13 Typ 23 Typ 33 Typ 43
Fakultit Typ 12 Typ 22 Typ 32 Typ 42
Lehrgebiet/Institut Typ 11 Typ 21 Typ 31 Typ 41

Virtuelle Hochschulen www.DieterHannemann.de 20



3. Lernraum: Blackboard

Courses  Community  Services oncampus

%WElcume Aktuelles

& Announcements

B Calendar .
e My Courses My Announcements - Week Yiew
asks

B My Grades CHUERRYE TN teat:hmg: Fachbereich Elekirotechnik, Studiengang
E Web E-mail EA Grundlagen der Informatik (FH Litheck) Medieninformatik FH Liibeck:
M ar el Courses in which you are participating: o Prifungsergebnisse Mediendesign | und InfoPhysik |
% Usar Bitectar HA Einfuhrungskurs FH L':'hle':k [T41 Grundlagen der Informatik {FH Liibeck):

==EL R EH Grundlagen der Informatik (Gesarntkurs) A Kaa il
e e s A new survey has been posted.
Bl Personal Infarmation __ ®

Aufgaben

SEARCH THE WEB Organizations of which you are a member:
[searcuHEwes 9 y —

@ EA Fachbereich Elektrotechnik, Studiengang Medieninformatik
|_ | Personal Tasks

FH Libeck
D T Mo Personal tasks d.LIE Tnday.
Mo Course or Organization tasks due today,

mare. ..

My Calendar (D)

Mo calendar events have been posted today. Text Pad DE @0

MOre... | | Write your own text or HTML here,

Services

?"_7
% Machschlagewsrke
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3. Lernraum: Rollenverteilung

Virtuelle
Fachhochschule

Studienfachverantwortliche, Standorttbergreifend

Kursverantwortliche am Standort -
L ehrende/Betreuende am Standort

Fachbereich

Hochschulverwaltung -
Organisatorische Lernraumverwaltung

Support—_ *

o> Abbildung der Rollen in Raum-Metapher
zur kontextbezogenen Rechtevergabe
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3. Lernraum: Zugriffsver halten

 Oktober 2001 (ca. 350 Nutzende) @ Virtuslie

Fachhochschule
— Ca. 600.000 Pageviews
— Ca. 1.700.000 Hits
— Max. ca. 55.000 Hits pro Stunde (entspricht ca. 16 Hits pro Sekunde)
— Ca 3 GigaByte Datenvolumen

Hourly usage for October 2801

135346

/ Files / Hits

o 1 2 3 4 5 56 F 8 9240 41 12 13 14 15 16 417 18 19 20 21 22 23
Virtudle Hochschulen www.DieterHannemann.de 23




3. Lernraum: Kommunikation, asynchron

Asynchron
o eMalil:
— Austausch von Fragen und Antworten
— Verteilung von Informationen und

DOkumenten Technische Ausstattung far Studierende
 Nachrichtenforen (Newsgroups): I
— Diskussion von Fragen und Anregungen © Kamera

— Allgemeiner Gedankenaustausch

 Dateaustausch:

— Einsendung/Abgabe/K ommentierung von
Ubungen und Aufgaben

Virtuelle Hochschulen www.DieterHannemann.de 24



3. Lernraum: Kommunikation, synchron

Synchron

Chat (vergleichbar einem Telefongespréch,
jedoch rein textbasiert):

— Kennenlernen zwischen den
Lernenden/Lehrenden

— Allgemeiner Gedankenaustausch

— Diskussion von Fragen und Anregungen
Whiteboard:

— Darlegung von Gedanken

— Verdeutlichung von Sachverhalten

—  Présentation von Zusatzinformationen
Application Sharing (gemeinsames Arbeiten
an einem Dokument):

— Verdeutlichung spezieller Sachverhalte

— Présentation von Teilergebnissen

— Gemeinsames Erstellen von Présentationen

Virtuelle Hochschulen

Group-Browsing (gemeinschaftliches Surfen):

— Présentation von Inhaten

— Einfihrung in Aufgaben

— Erlauterung von Beispielen
Audio-Konferenzen:

— Klassischer Vortrag

— Telefonat

— Fragen vieler Lernenden an einen Lehrenden
Video-Konferenzen:

— Klassischer Vortrag

— Présentation von Laboribungen

— Einspielung von Videos

— Fragen an Expertenrunde
MUDs (Multi User Dimension, Virtuelle
Arbeitsraume):

— Gemeinschaftliche Diskussion

— Gemeinschaftliche Bearbeitung von Inhalten

— Gedankenaustausch

www.DieterHannemann.de 25



Virtuelle Hochschulen

4. Lernmodulentwicklung
am Beispid ,, | nfoPhysik*

VFH = Virtuelle Fachhochschule
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4. Lernmodulentwicklung: Entwicklungszyklus

Human-centred design process for interactive systems (1SO 13407)

Projektziel
Benutzungsanfor-

derungen erfullt

1

4: Prototypen auf Uberein-
stimmung mit Benutzungs- ableiten
anforderungen prufen

| S

Virtuelle Hochschulen www.DieterHannemann.de 27

1. Nutzungskontext

identifizieren:
e Aufgaben
e Benutzer
Nicht OK = Umgebung

2. Benutzungs-
anforderungen

3. Prototypen
entwickeln




4. Lernmodulentwicklung: Beispiel |nfoPhysik

Letbild
Physik der realen und virtuellen Welten

Rolle der Physik als Basis aller Naturwissenschaften und al's
Grundlage der Technik verstehen

Naturwissenschaftlich-logische Denkwel se und wissenschaftliches
Vorgehen erlernen

Zugang zum naturwissenschaftlichen Weltbild

Physikalische Gesetze kennen, um damit die wahrgenommene Redlité
beschreiben und virtuelle Realitéen im Computer erschaffen zu
konnen

FOrderung der Fahigkeit Ubergreifende fachliche Problemstellungen zu
verstehen und neuere technische Entwicklungen einordnen, verfolgen
und mitgestalten zu kénnen

Virtuelle Hochschulen www.DieterHannemann.de 28



4. Lernmodulentwicklung: | nfoPhysik, Aufgaben

« Entwicklung von drel Lernmodulen: 2 x Bachelor- 1 x Master-Studium
(je 5 cp, fur das Studium der Medieninformatik).

« Entwicklung eines Navigators fur die HTML-bas erten Lerneinheiten.
e Erstellung von Drehbiichern fir die einzelnen Lerneinheiten.
e Entwicklung der Medien

— Bilder

— Videos

— Animationen

— Simulationen

— Virtuelle Welten

— Tondokumente

Virtuelle Hochschulen www.DieterHannemann.de 29



4. Lernmodulentwicklung: | nfoPhysik, Inhaltsstruktur

1. Modul InfoPhysik: 5 cp entsprechen ca. 3 SWSVorlesung + 1 SWS Ubung.
Es besteht aus 29 Lerneinheiten (Mech., Warme, Elektrik, Schwingungen)
und jede Lerneinheit hat im Mittel 6 bis 7 Seiten, HTML (?=183)
und jede Seite nochmals ca. 1 bis 2 ZusatZfenster (?= 237)
Eingefligte M edien:

Formeln: ....... 370
Bilder: ......... 300
Videos. ........ 50
Animationen: ... 30

Virtudle Weten: 16

Virtuelle Hochschulen www.DieterHannemann.de 30



4. Lernmodulentwicklung: I nfoPhysik, Struktur

e Jede Lerneinheit hat eine Startseite
— Einleitendes
— Lernziele
— Bearbeitungsdauer
— Links zu den einzelnen Seiten
e Jede Lerneinhelt hat eine Abschlussseite
— Zusammenfassung
— Fragen zur Selbstkontrolle
— Ubungsaufgaben
— Hinweise zur ndchsten Lerneinheit

Virtuelle Hochschulen www.DieterHannemann.de
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4. Lernmodulentwicklung: | nfoPhysik, Navigation

Lermeinheit: 2.1 Geschwindigkeit und Beschleunigung - Seite 5 von 7 N |

214 Geschwindigkeit und Beschleunigung als Vektor

AuUf dieser Seite:  Der Geschwindigkeitsvektor | Addition von Geschwindigkeiten | Beschleunigung als Richtungsanderung

ﬂf‘q VMorwissen: Mektorrechnung (Lerneinheit Mathematische Grundlagen?

Coursemap aufrufen, Erklarung auf der nachsten Seite

| Zum Inhaltsverzeichnis springen m
ﬁ'ﬂ Werkzeuge aufrufen > Abbildungsverzeichnis

Aufgabenverzeichnis
- . . Begriffsindex
] Kommunikations-Tool starten Formelsammiung

Glossar

U.S.W. Legends
1 Links

Literatur

Virtuelle Hochschulen www.DieterHannemann.de 32



4. Lernmodulentwicklung: | nfoPhysik, CourseM ap

Die unterschiedlichen

Navigationsmoglichkeiten
erganzen sich und verhindern ein
,lost in cyberspace”!

Virtuelle Hochschulen

In der CourseMap wird die
momentane Seite angezeigt.

Durch die Auswahl einer Seitein
der CourseMap wird diese im
Browser angezeigt.

«
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-- (23] 2.4 Bewegung in

{ e B e, RO T I 8

£ InfoF hysik
E‘l Inhaltsvezeaichnis

Lernhinmeize

1 Einfiihrung

2 hechanik und wirtuelle Welten

J 2 Ubersicht

_]21G schwindigkeit und Beschleunigung

h@21UhrS|ht nd Lernziele
E211G =chiindigheit

- §] 2.1.2 Besshlaunigung
_'_'|213-:3 radlinige Bewegung

1.4 Geschwindigkeit und Besc
~'3j2'155 chnell wie das Licht 7
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(23] 2.2 Translatio
[0 2.2 Rotation

wirtuellen Welten
[0 2.5 Krifte

[23] 2.6 Gewicht und Gravitation

f_] 2.7 Arbeit und Energie

([ 2.2 Impuls und Stok

[0 29 brehmomen t

._j 2.10 Reale karper
(03 2.11 Trigheitshritte
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4. Lernmodulentwicklung: I nfoPhysik,
Ubungsaufgaben

1. Innerhalb der Lerneinheiten gibt es:

. Aufgaben mit Lésungen die Uber Hyperlinks verfiigbar sind
. und Quizes.

2. Am Endeaner Lernaenhet —auf der Abschlussselte —
gibt es.
. Verstandnisfragen

. Ubungsaufgaben mit Ergebnissen, jedoch ohne Lsungen. Diese
sollen in den Présenztibungen von den Studierenden vorgerechnet
werden.

. Erganzungsaufgaben mit Ergebnissen, jedoch ohne Ldsungen. Diese
werden in den Prasenztibungen nur behandelt, wenn die Zeit dazu
reicht. Die Studierenden sollten diese Aufgaben durch Kooperation
Uber das Internet 16sen.
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Virtuelle Hochschulen

5. Akkreditierung

VFH = Virtuelle Fachhochschule
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5. Akkreditierungslandschaft

Akkreditierungsrat

AQAS ZEVA ACQUIN
Agen?uﬂr fir Zentrale Akkreditierungs-,
Qualitats- Evaluations- und Certifizierungs-
sicherung Akkreditierungs- und Qualitats-
du_rc_h agentur Hannover sicherungsinstitut
Akkreditierung
von

Studiengangen

Landeragenturen

Virtuelle Hochschulen

ASIIN

Akkreditierungs-
agentur fir
Studiengange der
Ingenieurwissen-
schaften der
Informatik der
Naturwissen-
schaften und der
Mathematik e.V.

FIBAA

Foundation for
International
Business
Administration
Accreditation

AHPGS

Akkreditierungs-
agentur fir
Studiengdnge im
Bereich
Heilpadagogik,
Pflege,
Gesundheit und

Sozial Arbeit e. V.

Fachagenturen
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5. Akkreditierungsabl auf

Der Online-Bachelor-Studiengang Medieninformatik wurde durch die ASIIN akkreditiert

1. Selbstbericht der Hochschulen (Konsortium)

2. Vorort-Begehung durch ein Auditteam
. 3 FH-Professoren
. 2 Uni-Professoren
. 1 Wirtschaftsvertreter
. 1 Student

3. Auflagen zur Qualitétsverbesserung
Verbindliche Festlegungen zur Betreuungssituation
 Nachwes eines Qualitatssi cherungskonzeptes
Curriculare Vorschlage

4. Vorlaufige Akkreditierung
5. Auflagenerfllung nach einem Jahr: Akkreditierung auf 5 Jahre
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5. Qualitatssicherung: Evaluation, Ergonomie

Drel Gruppen evaluieren in der VFH:
1. FH Stralsund: Gruppenarbeit (Prof. Blakowski)
2. Uni BW Hamburg: Didaktik (Prof. Zimmer)

3. Uni Lubeck: Ergonomie (Prof. Herczeg)
— Entwicklung eines Ergonomiehandbuchs

— Entwicklung eines Styleguides fur die
Modulerstellung
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